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Metodika zapojeni kreativniho uc¢eni a
jeho Sireni na stredni Skoly prostiednictvim
Open Calls 4ART

I. Uvod

Tento dokument slouzi jako metodicky rdAmec pro implementaci kreativniho uceni na
stfednich Skolach prostfednictvim iniciativy Open Calls 4ART. Cilem je podpofit
spolupraci mezi uméleckymi a technologickymi obory, rozvijet kompetence studentl a
zdUraznit roli kreativity pfi hledani inovativnich feSeni vyzev budoucnosti. Vytvoreny
pristup reflektuje principy a zkuSenosti z projektl jako je Ars Electronica.

SFERA je organizaci, ktera usiluje o inovativni, kreativni a spolupracujici pfistupy. Sidli v
Automatickych mlynech, nové zrekonstruovaném arealu narodni kulturni pamatky.
Vyhodou, z pohledu fyzického prostiedi, je zasazeni vzdélavaci organizace do arealu
Automatickych mlynd, jeho genius loci a potencial vzniku nové méstské c¢tvrti. Unikatni
vefejny prostor i objekt jako takovy vybizi ke spolupraci mezi méstskou galerii GAMPA,
SFEROU, ale i méstem Pardubice, co? je logicky jednim ze spole¢nych dlouhodobych cildl
a ideové splhuje parametry staveb evropského formatu. Navic architektura patfi mezi
mimofadné kreativni a multidisciplinarni obory, které si zaslouzi pozornost jak
uméleckych, tak vzdélavacich instituci. Navrh z pera architekta Jana Sépky se opira o
koncept ,,pravdivé architektury”, a tak je v naSem objektu mozné vidét architektonické a
stavitelské prvky, které se jinde zamérné schovavaji. Unikatni jsou bezpochyby i vnitini
dispozice, které podcitaji s pestrosti vzdélavacich aktivit.

Projekt vznikl jako reakce na rlist poptavky po novych kompetencich v ménicim se svété.
SFERA spolu s Gog&arovou galerii a Galerii mésta Pardubic (GAMPA) sidli v arealu
Automatickych mlynd, narodni kulturni pamatce. Propojeni kultury a vzdélavani je zde
pfirozenou aktivitou. SFERA nabizi inovativni typ vzdélavani pro obyvatele celé
aglomerace bez ohledu na vék a rdznorodost potfeb, akcentuje posilovani novych
dovednosti a funguje na principu rovného pfistupu ke vzdélani. Projekt tak vhodné
doplnuje aktivity vSech organizaci v arealu a podporuje zajem o areal NKP a organizace v
ném.



V roce 2023 se SFERA zapojila do roku dovednosti a sledovala trendy v oblasti chyb&jicich
kompetenci. Na zakladé spoluprace s fadou firem z Pardubického kraje identifikovala
chybéjici kompetence pro uspésny pfechod na trh prace, ktery je definovan pfedevsim
chybéjicim navykem spoluprace, disciplinovanosti, vlastni kreativity, vyjadfeni apod.
Soucasneé realizovala programy pro talentované zaky a ovéfila si, Ze je mozné podnitit v
détech zajem o rozvojvlastnich dovednosti. Program pro nadané identifikovala jako jeden
z klicovych pro dalsi rozvoj. Na zakladé realizace programu kreativniho uceni ovéfila
realnou zkusenost transformace vyukovych metod napt. zapojenim prvkl scénického
umeni.

Dalsi zapojené organizace jsou Gocarova galerie, pfispévkova organizace Pardubického
kraje a GAMPA, galerie mésta Pardubic.

Il. Logika zapojeni kreativniho uc¢eni

Kreativni u¢eni spojuje prvky objevovani, experimentace, tymové spoluprace a reflexe.
Kreativni vzdélavani je mezioborovy pfistup k procesu ucéeni se. Rozviji kreativitu a
kreativni mySleni, jedny ze zasadnich kompetenci pro 21. stoleti. Je zaloZzené na symbidze
znalosti, dovednosti, hodnot a osobnich zkuSenosti. Prostfednictvim uméni vytvari
podminky pro vétSi autonomii zakd. UmoZnuje komplexni zapojeni jednotlivce do
vzdélavaciho procesu po kognitivni, emocionalni, socialni, etické a fyzické strance.
Zapojenim uméni do procesu uceni vytvafime bezpecné, nekompetitivni a podnétné
prostfedi, které podporuje radost z uceni a poznavani, nastaveni rovnych pfilezitosti a
wellbeing kazdého Zaka tak, aby se projevila jeho originalita a autenticita.
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Tento pfistup ke vzdélavani klade dliraz na participativni zapojeni zak(l do rozhodovani,
kritickou reflexi a spolupraci. Vede k posileni hlasu déti a umoznuje pfevzeti odpovédnosti
v osobni i spoleéenské roviné. Otevira prostor pro dialog, zpochybriovani neudrzitelnych
navykl a norem, spoluvytvareni hodnot a alternativ budoucnosti. (definice kreativniho
vzdélavani, PS Knowledgebase, UMENIM - Platforma pro kreativni uéeni).

V ramci Open Calls 4ART je tento pfistup implementovan prostfednictvim nasledujicich
krokut, které sleduji logiku designového / uciciho se procesu:

1. Identifikace témat: vybér aktualnich spolec¢enskych a technologickych vyzev
vhodnych pro mezioborova feSeni, dale pak stanoveni cile, vyzkum, definovani
vyzkumnych otazek a jejich méfitelného dosazeni.

2. Zapojeni partner(: spoluprace organizaci (SFERA, GAMPA, Godarova galerie,
Creative Edge, Ars Electronica) pfi definovani metodickych postupt a parametra
vyzvy. Zapojené organizace mohou odborné determinovat feSeni vyzvy, nebo
poskytnout odborné a technické zazemi pro hledani odpovédi, badani, testovani



atd. Pristupy jednotlivych organizaci jsou odli$né diky historii, zplsobu fungovani,
pestrosti tymu a ukoldl, které maiji v popisu prace.

GAMPA neboli Galerie mésta Pardubic funguje od roku 2012. Jejim cilem je
pfiblizovat soudobou umeéleckou tvorbu Siroké vefejnosti a vytvaret platformu pro
diskuzi nad aktualnimi uméleckymi i spolecenskymi tématy. Nabizi inspirativni,
zazitkovy i relaxacni prostor otevieny vSsem bez rozdilu. Je neziskovou a
nesbirkotvornou instituci. Jinymi slovy nevytvari umélecké sbirky muzejniho typu,
umeélecka dila nevlastni, ani neni galerii prodejni.

Prvni desetileti své existence obyvala GAMPA prostor zrekonstruované barokni
sypky na Pfihradku, v tésné blizkosti pardubického zamku v historickém centru
mésta. V roce 2023 se novym sidlem Galerie mésta Pardubic stal areal
Automatickych mlyn(, kde na pldorysu byvalého skladu balené mouky vyrostla
stavba architekta Jana Sépky, je se stala novym sidlem méstské galerie, jako? i
vzdélavaciho centra — SFERY. Tato zmé&na pFinasi nejen vétsi vystavni saly, ale té?
vhodnéjsi a kvalitnéjsi prostorové zazemi — lektorsky ateliér, dilnu a sklad a dva
rezidencni ateliéry.

Nedilnou soucasti aktivit galerie je edukativni ¢innost. Program je tematicky
komponovan ke kazdé z vystav. Galerie pfipravuje vzdélavaci programy pro
materské, zakladni i stredni Skoly. Mezi pravidelné aktivity dale patfi tvarci dilny pro
verejnost: stiedy patfi rodicdm s nejmladsimi détmi, patky seniordm a tvQréi
nedéle celé rodiné. Program dramaturgicky dopliuji projekce, komentované
prohlidky, prednasky, diskuze ¢i autorské workshopy, happeningy a performance s
vystavujicimi tvlrci ¢i jinymi pfizvanymi osobnostmi. Galerie se také podili na
projektu AniLab, ktery je zaméfeny na vzdélavani v oblasti animovaného a
experimentalniho filmu.

s

Spole¢né s Divadlem 29 utvafi Centrum pro otevienou kulturu, pfispévkovou
organizaci mésta Pardubic. Jejich spoleCnou vizi je uvadét a podporovat sou¢asné
umeéni v oblastech performing arts, vizualniho uméni a literatury. Centrum pro
otevienou kulturu usiluje o rozvoj kulturni a umeélecké rozmanitosti mésta a
regionu.’

Gocarova galerie je galerie moderniho uméni, ktera se nachaziv Pardubicich. Nese
jméno vyznamného ¢eského architekta Josefa Gocara, ktery je znamy svym vlivem
na architekturu 20. stoleti, zejména funkcionalismem a kubismem. Galerie se
zaméfuje na moderni a sou¢asné uméni a ¢asto porfada vystavy Ceskych i

T https://www.otevrenakultura.cz/cs/gampa




zahrani¢nich umélct. Kromé vystav nabizi také doprovodné programy, prednasky
a vzdélavaci aktivity. Je to kulturni instituce, ktera si klade za cil pfiblizit uméni
Siroké verejnosti a podpofit zajem o moderni tvorbu.?

Cilem je podpofit spolupraci mezi uméleckymi a technologickymi obory, rozvijet
kompetence student(l a zdlraznit roli kreativity pfi hledani inovativnich feseni
vyzev budoucnosti. Vytvoreny pfistup reflektuje principy a zkusSenosti z projektd,
jako je Ars Electronica. Dojde k posileni kompetenci vSech partner(l v oblasti
spoluprace, tymovosti, odvahy objevovat, vytrvalosti a discipliny.

Podpora studenti: vytvoreni funkéniho prostredi pro studenty, které jim poskytne
podporu nejen v odborné roviné (spoluprace s mentory, odborné a technické
zazemi), ale i v osobnim rozvoji. Snahou je rovnéz vytvaret dialog a pevné spojeni
se Skolami, kdy zaroven vznika vétsi Sance na dlouhodobé zavadéni metod
kreativniho u¢eni do bézné vyuky a funkéni propojovani formalniho a neformalniho
vzdélavani.

Prezentace vysledkil: organizace zavérecného festivalu a vystavy, kde budou
prezentovana inovativni feSeni studentu.

Evaluace: zhodnoceni procesu a také toho, co se béhem spoluprace studenti,
participujici organizace, ale i zapojeni experti pfizvani k procesu naudili, jak
dosazeny vystup / feSeni naplnuje plvodné zadany problém / vyzvu. Jak moc se
prabéh a realizace odliSuje od planovani atp.

Pfinosy propojeni umeéni a technologii

Kreativni spojeni uméni a technologii nabizi studentim pfilezitost osvojit si klicové

dovednosti budoucnosti, kterymi jsou:

rozvoj digitalnich kompetenci

podpora kreativity pfi feSeni problému
schopnost pracovat v multidisciplinarnim tymu
inovace a hledani nekonvencnich feseni.

1. Komplexita vyzev vyzaduje interdisciplinarni pfistupy

Soucasné spolecCenské problémy, jako je klimatickd zména, socidlni nerovnosti nebo

digitalni transformace, jsou natolik komplexni, Ze vyZzaduji propojeni rliznych obort. Véda

a technologie nabizeji nastroje pro analyzu a inovace, zatimco kultura a uméni pfinaseji

lidsky rozmeér, schopnost komunikovat a inspirovat ke zméné.

2 https://gocarovagalerie.cz/cs



2. Kreativita a inovace na pomezi oboru

Propojeni umeéni, kultury a technickych obor( vytvari prostor pro vznik ne¢ekanych a
pralomovych feseni. Uméni inspiruje k nekonvenénimu mysleni, zatimco technologie
umoznuji tyto napady realizovat. Tento proces podporuje vznik inovaci, které jsou jak
funkéni, tak estetické a spolec¢ensky vyznamné.

3. Inspirace Ars Electronica jako modelu

Ars Electronica ukazuje, jak mUze propojeni rliznorodych disciplin fungovat v praxi.
Projekty, kde spolupracuji védci, umélci a technologové, dokazuji, ze spole¢né hledani
odpovédi na globalni otazky pfinasi inovace, které reflektuji jak technické moznosti, tak
kulturni a spolecenské potieby.

4. Rozvoj kompetenci pro 21. stoleti

Propojeni oborl umoznuje jednotlivcim rozvijet Siroké spektrum dovednosti, jako je
kritické mysleni, tymova spoluprace, adaptabilita a tvlrci pristup. Tyto dovednosti jsou
nezbytné pro uspéch v rychle se ménicim svété a pomahaji pfipravit mladé lidi na
budoucnhost.

5. Podpora kulturni a socialni transformace

Kultura a uméni maiji schopnost otevirat dulezité spolecenské otazky, zpochybnovat
normy a inspirovat ke zméné. Kdyz se tyto aspekty propoji s védeckymi a technickymi
pfistupy, vznikaji feSeni, ktera nejen reaguji na aktualni problémy, ale zaroven pfispivaji k
dlouhodobé spolecenské transformaci.

6. Posileni komunikace a porozuméni

Projekty propojujici rizné obory podporuji dialog mezi rznymi skupinami -védci, umélci,
techniky a SirSi vefejnosti. Tento dialog pomaha pfekonavat bariéry, sdilet znalosti a
budovat vzajemné porozuméni, které je kliGové pro spolupraci a pfijeti inovaci.

7.Vzdélavaci pfinos

Ve vzdélavacim kontextu toto propojeni inspiruje studenty k tomu, aby vidéli svét z
rbznych uhld pohledu, ucili se propojeniteorie s praxi a chapali Sir§i dopady svych feseni.
Studenti ziskavaji praktické zkuSenosti s multidisciplinarni spolupraci a zaroven si
osvojuji dovednosti potifebné k feseni skute¢nych problémd.

Tento pfistup nabizi novy model feSeni vyzev, ktery spojuje pragmatické technologické
nastroje s hlubokym pochopenim lidskych potfeb a hodnot, ¢imz pfispiva k udrzitelnému
rozvoji spolec¢nosti.



Vyznam kreativniho ucéeniv éfe umélé inteligence

V dobé, kdy uméla inteligence radikalné meéni zplsob prace a Zivota, nabyva kreativni

uceni a multidisciplinarni pfistup jesté vétSiho vyznamu. Metodika Open Calls 4ART

predstavuje efektivni néstroj pro pfipravu studentll na budoucnost, ve které bude

kreativita, kritické mysleni a schopnost spoluprace klic¢ovou konkurenéni vyhodou.

Zatimco Al mUze efektivné zpracovavat data a automatizovat rutinni uUkoly, lidska

kreativita a schopnost propojovat zdanlivé nesouvisejici obory zGstava nenahraditelna.

Open Calls 4ART rozviji pravé ty kompetence, které budou v éfe Al nejcennégjsi:

1. Kreativni feSeni komplexnich problému

Studenti se uci pristupovat k vyzvam z raznych uhli pohledu.

Kombinuji umélecké a technologické pfistupy zplisobem, ktery Al zatim nedokaze
napodobit.

Rozvijeji schopnost nachazet neobvykla a inovativni feSeni.

2. Spoluprace ¢lovéka s technologiemi

Metodika uéi studenty vyuzivat Al a dalsi technologie jako nastroje pro posileni
vlastni kreativity.

Studenti ziskavaji praktickou zkuSenost s integraci technologii do tvlrciho
procesu.
U&i se kriticky hodnotit moznosti a limity technologickych feSeni.

3. Rozvoj socialnich a emocénich dovednosti

Tymova prace a mezioborova spoluprace posiluji schopnosti, které jsou typicky
lidské.

Studenti rozvijeji empatii, komunika¢ni dovednosti a schopnost pracovat v
rlznorodych tymech.

Ziskavaji zkusenosti s feSenim konfliktd a prekonavanim kulturnich rozdild.

Adaptabilita a celozivotni uc¢eni

V rychle se ménicim svété Al je klicova schopnost prlbézné se ucit a
prizpasobovat.

Studenti si osvojuji proces designového mysleni, ktery mohou aplikovat na
jakykoliv problém.

Rozvijeji mentalni flexibilitu a otevienost novym pfistuplim.



Open Calls 4ART tak pfipravuje studenty nejen na praci s umeélou inteligenci, ale
predevsim na vytvareni hodnot, které Al sama o sobé vytvorfit nemuze. V éfe automatizace
a algoritm( je to pravé lidska kreativita, kritické mysleni a schopnost mezioborové
spoluprace, co bude urtovat uspéch v profesnim i osobnim zivoté.

lll. Postup koordinace kreativniho uceni a pfipravy vyzvy

V ramci projektu doslo ke koordinaci aktivit ze strany SFERY. Zapojené subjekty se
Ucastnily tfi spolec¢nych setkani: Dva workshopy byly zaméfené na metodiku vyzvy a
propojeni uméleckych a technologickych pfistupl. Obou se ucastnili nejen zastupci
organizaci: lektofi, kuratofi, IT specialisté, grafici a dalsi kreativci, ale také feditelé nebo
ucitelé stfednich Skol. Na workshopech se podilela také kuratorka Creative Edge a CEO
Spolecnosti pro kreativitu ve vzdélavani. Katarina Kalivodova vyuzila v ramci realizace
workshopU kreativni proces: vyuziti technik kreativniho mysleni pfi definovani vyzev a
pripravé projektl. Pri kreativnim procesu byly vyuzity kreativni techniky, stejné jako Al.
Aktivni zapojeni studentl pfineslo prekvapivé vhledy a vystupy. Diky sdileni zkuSenosti Ars
Electroniky s realizaci podobnych vyzev byly vystupy prvniho workshopu posunuty a
upevnény. V prosinci probéhlo vytvofeni motivacniho videa a propagace na socidlnich
sitich, vyzva byla zvefejnéna. Spusténi vyzvy probéhne po dohodé realizator(l se zastupci
SSv Ginoru 2025.

U]
SIE ARS ELECTRONICA
Art, Technology & Society

©ARS ELECTRONICA FUTURELAB



U]
SIE ARS ELECTRONICA
Art, Technology & Society

ART THINKING . DESIGN THINKING

Vision & Philosophy Product & Service
THEME S
ISSUE 4
Creative Questions : Creative Solutions
Looking for See the ¢ Understand the Utilize the
new directions possibilities possibilities possibilities
|
ART DRIVEN TECHNOLOGY ART INSPIRED PROTOTYPING
Technology driven Challenge driven
Collaborative project Collaborative project
Questioning Humanizing
Technology : Technology
Science out Paths to
of the Lab Progress
Science driven Mission driven
Collaborative project Collaborative project
ART INFLUENCED SCIENCE ART DRIVEN TECHNOLOGY
d

‘OARS ELECTRONICA FUTURELAB



IV. Parametry vyzvy

Kazdoro¢ni vyzvy budou zamérfeny na rozvoj nasledujicich kompetenci:

e tymova spoluprace

o kreativni a kritické mysleni

o schopnost aplikovat technologie v umélecké tvorbé
e prezentacni dovednosti

e kompetence k feseni problému

¢ kompetence k podnikavosti

e kulturni kompetence.

Vyzvy budou uréeny tymUm studentl ve véku 15-20 let. Tymy budou sestavat z 3-10
¢lend, véetné umélecky a technicky nadanych ucastnik(.

Vyzva je pro rok 2025 omezena na Pardubicky kraj a stfedni Skoly, které se nachézi na jeho
Uzemi, pfipadné na Uzemi ITI Hradecko-Pardubické aglomerace.

Témata vyzvy

Kazdoro¢né je v planu stanovit klicové téma pro dany rok. Pokud se ukaze, Ze téma nebylo
zdaleka vycCerpano, je mozné na zakladé zkuSenosti z probéhlé vyzvy tuto tezi validovat.
Predpokladem je aktivni zapojeni studentl do definovani tématu vyzvy stejné jako tomu
bylo v roce 2024. Téma pro rok bylo stanoveno pfi spoleénych workshopech se
zapojenymi studenty. V rdmci definovaného tématu se mohou objevit prlniky do témat:

e Udrzitelnost a ekologie
e Digitalni rovnovaha

e Umeéni atechnologie

e Mentalni zdravi

Challenge pro rok 2025

NAVIGACE V CHAOSU
Jak prezit v dzungli dnesSni doby?



V. Text vyzvy:

SFERA, GAMPA a Godarova galerie se spojily, aby ve spolupraci s Ars Electronicou a
Spolecnosti pro kreativitu ve vzdélavani vyhlasily vyzvu pro studenty stfednich Skol.

Open Calls 4ART budou vyhlagovany kazdoro¢né pro studenty SS. Vyzva podpofi vznik
tymQ (3-10 ucastnikd), které zahrnuji umélecky nadané studenty, technicky nadané
studenty a inovatory ve véku od 15 do 20 let. Tymy spoleéné pracuji na otevienych
tématech, kterd vyzaduji veSkeré principy kreativniho ucéeni: spolupraci, tymovost,
odvahu objevovat, vytrvalost a disciplinu, a hledaji feSeni pro budoucnost.

Challenge pro rok 2025: NAVIGACE V CHAOSU Jak pfezit v dzungli dneSni doby?

Avizo vyzvy probéhne v prosinci. Pro studenty bude vyzva vyhlaSena v Unoru.

OPEN CALL 4 ART
HLEDAME MLADE VIZIONARE!
Mas napad, jak zlepSit svét? Pojd do toho s nami!

Chce$ zmeénit svét kolem sebe? Mas napady, jak feSit problémy, které té trapi? Hledame
mladé talenty, ktefi chtéji udélat krok vpfed a pfispét k lepSi budoucnosti.

Kdo muze naskoéit?

e JsistfedoSkolak/acka mezi 15-20 lety? v

e BavitéIT, véda, uméni, jsi kreativni nebo umis vést tym? v
e ChceS ménit svét k lepSimu? v

e Umis byt tymovy hrac? v

Pokud jsi aspon na néco kyvnul/a, jsi nas ¢lovék! Sestav péti¢lenny skvély tym ze svych
pratel a spoluzakll, nebo si partaky najdi az u nas

Jak to celé pojede?

Mas problém, ktery té Stve, a chces ho fesit.
Najdes si partaky, nebo si na né poc¢kas az k nam.
Ozves se SFERE.

Potkas se s ostatnimi nadSenci.

Domluvite se, co a jak chcete zménit.

Pracujete na feSeni s podporou odbornikd.
Vytvofite prototyp.

® N O WM

Odprezentujete svlj napad.
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9. Mozna skoncite na stupnich vitézl, mozna aspon s dobrym pocitem, Ze jste udélali
hezky kus prace.
10. Tak jako tak, mate dlvod slavit.

Co muizes vytvorit?

Cokoliv! Aplikaci, hru, vystavu, kampan, umélecké dilo, video, obchodni produkt...
Moznosti jsou neomezené! Hlavné at to fesi realny problém.

Vlyzva byla zvefejnéna v prosinci, detailni informace a podminky vyzvy budou stfednim
Skolam predstaveny v unoru 2025.

Zvacivideo: https://youtu.be/UsxFmxtAvgk

7. Zaveéer

Metodika Open Calls 4ART stavi na synergii mezi uménim a technologiemi a klade dlraz
na rozvoj kreativniho potencidlu studentl stfednich Skol. Diky spolupraci vsSech
zapojenych partnerd vznika jedinec¢ny rdamec pro podporu inovaci a novych pfistupt ve
vzdélavani.

Dava nadéji na otevienost v hledani freseni problému budoucnosti.
Je testerem a lakmusovym papirkem reakce studentl na podobnou vyzvu a pfipravenosti

organizaci jim vtom pomahat. DalSim krokem je vytvoreni struktury mentord, hodnotitel
a partnerd vyzvy.

SFERA pracuje ve svych programech kreativniho ueni s konceptem kreativnich navykd
mysSleni, jako kompetenéniho ramce. Prakticky pétirozmérny model pfedstavuje celostni
definici kreativity, kterd zahrnuje tradice mysleni spojené jak s kreativitou, tak kritickym
mysSlenim, a ndstroj pro vyuziti v dalsi praci a vzdélavani.

11



Ny

).

Zdroj: https://www.spkv.education/cz/teoreticka-vychodiska/kreativni-navyky-mysli
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